Spéle “Pazisti savu zemi?*”

APRAKSTS

Aktiva erudicijas spéle daba (vide).

*Spéeles nosaukums var gan ietvert vardu “Pazisti”, gan neietvert; vardkopa “savu zemi” var bt ar dazadu
nosaukumu, kas raksturo teritorialu vienibu, piem. Latviju, Kandavu, Vaciju, Tukuma novadu, Afriku un tml.;
nosaukums var ietvert arT jautajuma zimi, izsaukuma zimi, punktu vai biit bez pieturas zimes.

Speéles laukums:

Daba (vide) izveidots Teritorialas vienibas (piem. Latvijas, Vacijas, Kandavas, Tukuma novada, Afrikas, pasaules un
tml.) plans (kontara). Mérogs: péc spéles veidotaju izvéles (piem. 1:5000; 1:5750; 1:100 000; 1:300 000 un tml.)
atkariba no Spéles veidotaju riciba esosas platibas (stadions, plava, laukums un tml.)

Kontiiras arpuse var tikt identific€tas robezojosas valstis, apgabali, jiras, okeani un tml., kas palidz identificet
teritoriju, kas att€lota spéles laukuma.

Kontiiras iekSpusg var tikt izveidotas Teritorialas vienibas lielakas upes (mazakas teritorialas vienibas- ielas),
nozimigakie dabas objekti, rakstnieku, politiku dzim$anas vietas, nozimigu véstures notikumu norises vietas, un
jebkadi citi ar konkretu atrasanas vietu saistiti objekti, ka arT izvietoti dazadu (piem. lielako un interesantako
apdzivoto vietu) pilsétu, novadu centru, pagastu, valstu galvaspilsétu, valstu) nosaukumi (karodzinu, stabinu,
plaksnisu u.c. veidos). Kopgjo izvietoto objektu (piem. apdzivoto vietu) skaits- neierobeZots.

Spéles uzdevums:

1) Dalibniekam tiek izsniegts rakstisks uzdevums - apmeklét spéles laukuma iezimétos objektus (piem.
apdzivotas vietas, dabas objektus vai ar noteiktiem parametriem (piem. jautajuma forma- kas ir Latvijas
galvaspilseta vai Kur atrodas Baltija vienigais delfinarijs vai $ifréta veida sastaditu uzdevumu) saistitus
objektus) uzdevuma noteikta seciba.

2) Sacensibu gadijuma- spéles uzdevumu javeic iesp&jami atra laika vai ar iesp&jami mazak klidam,

Dalibniekiem nepiecieSamas prasmes:

1) Labaku rezultatu sasniedz dalibnieki, kuriem ir zina$anas objektu geografiska izvietojuma,

Pirms spéles uzsaksanas:

1) Tiek izveidotas dazada garuma un sarezgitibas uzdevumi ar spéles laukuma izvietoto objektu nosaukumiem
(piem. apdzivoto vietu nosaukumiem un tml.) Piedavato uzdevumu garumi- dazadi. Var veidot iepaziSanas
uzdevumus (piem. 5 objekti) un sacensibu uzdevumus dazadas gritibas pakapées.

2) Blakus objektu nosaukumiem tiek izvietoti atziméSanas (arT laika kontroles) ierices (elektroniskas,
kompostieri, zimuli u.c. p&c Spéles veidotaja izveles),

3) Katram dalibniekam tiek izsniegs individualas atzimésanas (laika kontroles) ¢ips vai cita atziméSanas ierice,
ja tada nav izvietota pie objekta nosaukuma ka kopgji lietojama.

Spéles gaita:

1) Dalibnieckam tiek piedavats veikt vairakus spéles uzdevumus (dazada garuma un sarezgitibas),

2) Pec katra spéles uzdevuma veikSanas tiek nokontrol&ts vai tas ir veikts pareiza seciba, vai ir atrasti uzdevuma
dotie a objekti, ka ar tiek fikséts Dalibnieka spéles uzdevuma veiksanas laiks (ja tiek lietotas laika kontroles
iekartas).

Spéles veikSana sacensibu reZzima:

1) Dalibnieki sacen$as sacensibu distances, veicot specialus spéles uzdevumus,
2) Dalibnieka rezultats tiek novertéts sekojosas kategorijas:
- Vai veikta atzime&Sanas visos spéles uzdevuma minétajos objektos,
- Vai veikta atzimeSanas pareizajos spéles uzdevuma mingtajos objektos,
- Kads ir pareizi veikta spéles uzdevuma laiks,
3) Uzvarétajs ir dalibnieks, kur§ pareizi un visatrak ir veicis spéles uzdevumu.
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